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1. Ausgangssituation

methodischer Einsatz Förderung der (digitalen) Medienkompetenz

Der methodische Einsatz 

entspricht nicht den 

Anforderungen an die 

Medienbildung.

LISUM 2020 
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„Medientechnik“ ist 1 Unterpunkt von 5…
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Dezember 2016 Dezember 2021
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2. Curriculare Grundlagen

TU Hamburg

Institut für Technische 

Bildung und 

Hochschuldidaktik
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2. Curriculare Grundlagen

Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

Zu einem angemessenen Umgang mit einer 

ständig wachsenden Menge an Daten und 

Informationen gehören das Suchen, Finden und 

Auswählen relevanter und vertrauenswürdiger

Quellen und Informationen, die kritische 

Reflexion und Bewertung dieser sowie die 

Organisation, Nutzung und Speicherung der 

gefundenen Daten und Informationen.

• Wo und wie suche ich gezielt nach Informa@onen im 

Internet?

• Welche Suchstrategien gibt es?

• Wie erkenne ich, ob eine Quelle vertrauenswürdig und die 

Daten aktuell und korrekt sind?

• Welche Möglichkeiten der Datensicherung gibt es?

• Wie kann ich meine Daten speichern, um sie strukturiert 

abrufen zu können?
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2. Curriculare Grundlagen

Kommunizieren und Kooperieren

Um im digitalen Raum adäquat kommunizieren 

und kooperieren zu können, braucht es 

entsprechende Kompetenzen. Dabei geht es vor 

allem darum, die passenden Werkzeuge 

auszuwählen und entsprechende 

Umgangsregeln einzuhalten.

• Welche digitalen Kommunikationsmöglichkeiten gibt es?

• Welche digitalen Kommunikationsmöglichkeit ist für 

welchen Zweck geeignet?

• Wie kann ich digitale Inhalte teilen?

• Welche digitalen Kooperationsmöglichkeiten gibt es?

• Wie kommuniziere ich angemessen im Netz? 

• Welche ethischen und sozialen Umgangsformen gibt es?

• Welche Herausforderungen bringt die 

Onlinekommunikation mit sich (Mobbing, 

Datenmissbrauch,…)? Wie kann ich mich schützen?
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2. Curriculare Grundlagen

Produzieren und PräsenCeren

Mit digitalen Werkzeugen bieten sich vielfältige 

Möglichkeiten, eigene Inhalte zu produzieren 

und präsentieren sowie bestehende Inhalte 

weiterzuverarbeiten. Dafür braucht es 

Kompetenzen, diese Werkzeuge sach- und 

zielgruppengerecht auszuwählen, Inhalte zu 

gestalten und zu veröffentlichen sowie mit den 

wesentlichen Rechtsgrundlagen vertraut zu sein.

• Welche Arten von Medien sind im Internet verfügbar?

• Welche Werkzeuge für die Erstellung von Medien gibt es?

• Wie kann ich Medien je nach Zielsetzung ansprechend 

gestalten?

• Wo kann ich Medien veröffentlichen?

• Welche Rechtsgrundlagen müssen bei der Veröffentlichung 

von Inhalten beachtet werden? (Urheberrecht, 

Nutzungsrecht, Persönlichkeitsrecht)



SELF – Digitale Bildung – Digitale Medienbildung

2. Curriculare Grundlagen

Schützen und sicher Agieren

Persönliche Daten, Privatsphäre und 

Persönlichkeitsrechte sind zentral, um sich 

selbst und andere im digitalen Raum zu Schützen 

& sicher zu agieren. Dazu gehören auch Themen 

wie Cybermobbing und -kriminalität sowie 

Datenschutz und -sicherheit.

• Welche Informationen kann/darf ich im Internet teilen und 

welche nicht?

• Wie kann ich meine Privatsphäre schützen?

• Welche Auswirkung hat der Medienkonsum auf meine 

Gesundheit? Wie kann ich mich vor Suchtgefahren 

schützen?

• Welche Umweltauswirkungen haben digitale Medien? 

(Datenspeicherung, Energiebedarf, Ressourcen für die 

Produktion, Arbeitsbedingungen)



SELF – Digitale Bildung – Digitale Medienbildung

2. Curriculare Grundlagen

Problemlösen und Handeln

In dem Kompetenzbereich "Problemlösen & 

Handeln" werden einerseits rein funktionale 

Fähigkeiten, wie der effektive Umgang mit 

Hardware und Software, adressiert und 

andererseits Fähigkeiten beschrieben, diese 

digitalen Werkzeuge analysieren und für das 

eigene Handeln im digitalen Raum reflektieren

und anwenden zu können.

• Welche Dateiformate eignen sich für welchen Zweck?

• Wieso funktioniert meine Anwendung nach dem Update 

nicht mehr?

• Wie kann mir selbst neue technische Fähigkeiten erschließen 

und diese anwenden?

• Welche Strategien kann ich anwenden, um Fehler selbst zu 

finden?

• Wie funktionieren  bestimmte Algorithmen im Internet?
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2. Curriculare Grundlagen

Analysieren und Reflektieren

Um an der digitalen Welt selbstbestimmt und 

sicher teilzuhaben und diese mit zu gestalten, ist 

es wichtig, digitale Werkzeuge, Medien, 

Architekturen und Räume zu verstehen, zu 

reflektieren und zu analysieren.

• Bewege ich mich selbstbestimmt im Netz?

• Wie erkenne ich falsche Informationen?

• Was ist Werbung?

• Was ist Spam?

• Wer verfolgt welche Interessen im Netz?

• Mit welchen Methoden werden diese Interessen umgesetzt?
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3. Zieldefinition

Entwicklung eines didaktischen Handlungsrahmens zur 

gezielten Förderung der digitalen Medienbildung
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3. Zieldefinition

[in Planung]

Hilfesysteme in Form von 

- Lehrerhandreichungen

- Schülerhandreichungen

- (Video-)Tutorials

- Unterrichtsbeispielen

- …
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3. Zieldefinition

mögliche Hilfesysteme:

Liste von Suchdiensten (Bilder, Quellen, wissenschaftliche Quellen,…)

Anleitungen für systematische Herangehensweisen (Hauptsuchbegriffe, Einschränkungen, Synonyme, Suchbefehle)

Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
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4. Bezug zum Schulversuch

Digitale Bildung

Schule neu denken
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