Programme

Name

lyricstraining.com

Padlet
Spotify

OpenOffice

LibreOffice

AdobeScan

Photomath

Geogebra;

BiBox

XMind

VLC Player

GIMP

Adobe Reader

Smart Notebook

Bluel

Greenfoot

Scratch

Processing

Progammtyp
Smartphone-App

Programm auf Mac sowie Smartphone-App

Musik

Schreibprogramm

Schreibprogramm (neuer als OpenOffice)

Scanprogramm

Scanprogramm mathematische Gleichungen

Programm (Mathematik und Geometrie)

Schulbuchprogramm (digitaler Schulblicher)

Erstellung von Mind-Maps

Videoplayer

Bildbearbeitungsprogramm/

PDF-Reader

Tafelsoftware

Programmierumgebung

Programmierumgebung

Programmierumgebung

Programmierumgebung


http://lyricstraining.com/

p5.js

Programmierumgebung

XAMPP

Apache-Distribution

jdigitalsimulator

Automatisierung Software

JFLAP

Lern/Lehr- Software

Struktogrammeditor

Lern/Lehr- Software

ved Lern/Lehr- Software

Atom Programmierumgebung / Lern/Lehr- Software
Java JDK

Haskel Lern/Lehr- Software

Prolog Lern/Lehr- Software

Orange 3 Lern/Lehr- Software

Filius Lern/Lehr- Software

Inkscape Lern/Lehr- Software

Filezilla FTP - Losung

Star UML Lern/Lehr- Software

Wireshark Lern/Lehr- Software

Synology drive client Cloudanwendung fiir den Synology Server im Schulnetzwerk
Sublime Text Lern/Lehr- Software







Beschreibung
Sprachlernapp

digitale Pinnwand

abspielen von Musik und Bibliothek von Songs

Open Source Programm zum Erstellen von Texten

Open Source Programm zum Erstellen von Texten

Umwandeln von Dokumenten und Whiteboards in PDF
mit dem Handy

Handy-Scanner zum Abfotografieren von
mathematischen Gleichungen; Anzeige von Losungen
und Lésungswegen

Darstellung von mathematischen Inhalten

Digitales Schulbuch personalisiert Anmeldung

Erstellen von Mindmaps

Videoplayer zur Wiedergabe aller gdngigen
Videoformate

Bearbeitung von digitalen Grafiken und Bildern

PDF- Reader mit Kommentarfunktion

Lizenzpflichte Software zum Anzeigen und Gestalten von
Tafelfolien

Programm zum Programmieren lernen

Programm zum Programmieren lernen

Programm zum Programmieren lernen

Programm zum Programmieren lernen

Webseiten mit Registrierung
Name
Mindmaster

Typeform

Canova

Padlet

Wetransfer

klett.de

Quizlet.com

Plickers

dict.leo.org

Lernraum Berlin

Mathe im Advent

1SQ (Institut fur Schulqualitat der Lander Berlin und

Brandenburg

Anton;

Bettermarks

Cornelsen.de (mBook und Chatclass)

Statista

Tipp-10

Informatik-Biber


http://quizlet.com/

Programm zum Programmieren lernen

Snap!

Open Source Anwendung (Datenbanken, Web- Scratch
Anwendungen)

Open-Source-Software zur Automatisierung Appcamps
Erstellen und Prifen von Automaten drawio

Erstellen von Struktogrammen

Goethe Institut

Diagrammeditor

Texteditor/IDE

Texteditor/IDE
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Webseiten ohne
Registrierung

Beschreibung Name

Erstellen und teilen von Mindmaps Super.Spanisch.com

Erstellen von Umfragen und Quizfragen Audio Lingua

Erstellen von Designs, Steckbriefen etc. Scattegoriesonline

digitale Pinnwand, teilen von Ergebnissen schoLINGUA

Datensharing unter Verwendung der E-Mailadresse Spaleon - Spanisch Lernen
Online

Digitales Schulbuch personalisiert Anmeldung Youtube

Erstellen von Online-Ratseln fur Lernunterstitzung Planet Schule

Erstellen von Online-Ratseln videoele.com

Wérterbuch, Ubungsaufgaben kostenpflichtige Inhalte | Lingua.com

Lernplattform zur Erstellung von Kursraumen, Tio Spanish
interaktive Tests, Lernspiele, Videokonferenzen

Online-Adventskalender mit Matheaufgaben und Spanische.de
Wettbewerben

Materialsammlungen fur Prifungen; Moglichkeit der |Wordwall
Selbstevaluation und Qualitatssicherung fur Schulen

Lernprogramm Mathematik Cactus 2000

Adaptives Lernsystem flir Mathematik; Anlegen von LearningsApps.org
Lernheften; Aufgaben-Tools

Digitale Schulbuchverwaltung; digitale Schulbicher fiir [ZUM.de
diverse Facher; abhangig von Fachbereichen;
cornelsen.de verwaltet Chatclass (digitaler
Englischunterricht

Statistiken und Ubersichten zu diversen Themen; Pons.eu
Schullizenz vorhanden

Lernprogramm zum Schreiben mit 10-Fingern Kangeruwettbewerb

Informatik-Wettbewerb fiir SuS ab der Grundschule Aufgabenfuchs
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https://www.mindmeister.com/de
https://superespanol.com/diccionario-visual-espanol-con-audio/diccionario-espanol-audio-23-comida/
http://typeform.com/
https://www.audio-lingua.eu/spip.php?rubrique4&lang=de
https://www.canva.com/de_de/
https://scattergoriesonline.net/
https://de.padlet.com/
https://www.scholingua.com/de/es/konjugationstrainer
http://www.wetransfer.com/
https://www.spaleon.de/pres.php
http://klett.de/
https://www.youtube.com/
https://quizlet.com/de
https://www.planet-schule.de/wissenspool/extra/inhalt/extra-en-espanol.html
https://get.plickers.com/
https://videoele.com/menu-A1.html
http://dict.leo.org/
https://lingua.com/es/espanol/lectura/
https://www.lernraum-berlin.de/start/
http://www.tiospanish.com/videos-aprender-espanol/
https://www.mathe-im-advent.de/de/
https://spanisch.de/vokabeln/
https://www.isq-bb.de/wordpress/
https://wordwall.net/de
https://anton.app/de/
https://cactus2000.de/
https://de.bettermarks.com/
https://learningapps.org/
https://www.cornelsen.de/gymnasium
https://unterrichten.zum.de/
https://de.statista.com/statistik/kategorien/
http://pons.eu/
https://www.tipp10.com/de/
https://www.mathe-kaenguru.de/
https://bwinf.de/biber/
https://www.aufgabenfuchs.de/index.shtml

L
~

Web-Anwendung zum Programmieren lernen

Kahoot;

L
~

Web-Anwendung zum Programmieren lernen

Mentimeter;

Link Frag Caesar Link
Link CS-First Link
Link Lernplattform fiir "Deutsch als Fremdsprache" Excalidraw Link
FLACI Link
Videocenter Link
Fitnesscenter Link
CodeCombat Link
Code. org Link
oncoo Link

L
~

L
~



http://snap.berkley.edu/
https://kahoot.com/schools-u/
http://scratch.mit.edu/
https://www.mentimeter.com/features
https://appcamps.de/
https://www.frag-caesar.de/
http://draw.io/
https://csfirst.withgoogle.com/s/de/home
https://login.goethe.de/cas/login?service=https://www.goethe.de/services/cas/service/goethe/&locale=de&renew=false
https://excalidraw.com/
https://flaci.com/home/
https://videocenter.schule.de/
https://fitnesscenter.schule.de/
https://codecombat.com/
https://code.org/
https://www.oncoo.de/




Beschreibung
Leseverstehen mit Audiotexten

Sprach Lernwebseite Horverstehen

Stadt, Land, Fluss mit Fremdwdrtern Registrierung
optional

Spanisch Konjugationstrainer Registrierung optional
Spanisch Konjugationstrainer Registrierung
optional

Videoplattform, Lernvideos, Videos in Fremdsprache

Registrierung optional

Sprach Lernwebseite Hor-Seh-Verstehen

Sprach Lernwebseite Hor-Seh-Verstehen

Sprach Lernwebseite Leseverstehen Registrierung
optional

Sprach Lernwebseite Wortschatz

Sprach Lernwebseite Wortschatz Vokabeltrainer

Erstellung von Worterquiz Registrierung optional

Sprach Lernwebseite

Kleine Lernaufgaben flr verschiedene Facher (z. B.
Multiple Choice) Registrierung optional

offene Plattform flir Unterrichtsmaterialien und Idee,
verschiedene ldeen Registrierung optional

Digitales Worterbuch Registrierung optional

Sammlung von Mathematikaufgaben zum Uben;
Durchfiihrung von Wettbewerben

Sammlung von Aufgaben fiir Mathematik, Geo,
Geschichte und weitere

10



Erstellen von interaktiven Quiz; SuS kénnen Uber Link via
Laptop bzw. Handy teilnehmen; fir Erstellung eigener
Quiz muss ein Konto angelegt werden

Erstellen von interaktiven Umfragen fiir den direkten
Einsatz im Unterricht.

Lateinwdrterbuch

Lernen von Programmieren

gemeinsamen gleichzeitigen Erstellung/Bearbeitung
von Mindmaps

Formale Sprachen, abstrakte Automaten, Compiler und
Interpreter
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